
0



Table des matières

1 Présentation du langage ML 7

1.1 Rappel du noyau ML . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7

1.2 Sémantiques opérationnelles . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
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6.1.1 Pourquoi la programmation à objets ? . . . . . . . . . . . . . . 79

6.1.2 Un style de programmation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81

6.1.3 Objets et Classes avec des enregistrements extensibles . . . . . . 84
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